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MEGARE

am Quartier Gare

Un projet pilote pour le développement
positif des enfants du Quartier Gare
dela Ville de Luxembourg

CONTACT

Silke Adams

silke@upfoundation.lu
https://upfoundation.lu/
projects/megare/

Centre sociétaire St. Jean
110, avenue Gaston Diderich
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« MEGARE » combine
« MEGA » , signifiant super génial,
et « GARE » , valorisant les aspects
positifs et diversifiés du quartier.

Le projet vise a créer un environnement
ol la cohésion sociale se construit autour
des enfants, transformant le quartier
en un lieu qualifié

« MEGA GARE », -

Le Quartier Gare,
veéritable bouillon de cultures

Imaginez un quartier vibrant ou les cultures se rencontrent et se mélangent
harmonieusement.

Le Quartier Gare, situé au cceur de la Ville de Luxembourg, incarne cette
diversité avec ses 133 nationalités différentes. Chaque jour, des milliers de
personnes y passent, mais c'est bien plus qu'un lieu de transit.

af Cest un endroit ou les habitants vivent, travaillent, et ou leurs enfants
grandissent.

@ C'est un lieu dynamique et multiforme, riche en cultures.

af C'est un quartier a haut potentiel ou la diversité, couplée a une politique
centrée sur les enfants, peuvent contribuer au développement du quartier
et de la vie communautaire. Car les enfants, véritables ambassadeurs de
cette mosaique culturelle, tissent des liens et apprennent les uns des
autres, montrant que diversité, éducation et respect sont les clés du
progres.

C'est dans cet esprit que le projet « MEGARE » s'inscrit.

Un quartier actif et inspirant
ou les différences sont reconnues et respectées
et ot le développement positif des enfants
sont au cceur des initiatives.



Le projet <« MEGARE »

SES OBJECTIFS Pour commencer : Un peu de théorie

Le projet vise & promouvoir, développer et valoriser le vivre ensemble dans La notion du paysage éducatif
le Quartier Gare de la Ville de Luxembourg, avec un accent particulier sur les
jeunes habitants, spécialement les enfants. Nous apprenons partout et a chague moment. Ainsi, l'education peut étre

représentée par un paysage qui se compose de quatre régions éducatives :
'éducation formelle, non-formelle, informelle et sauvage.

Les principaux objectifs du projet sont : EDUCATION FORMELLE
; ‘ EDUCATION  NON-FORMELLE

J
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@7 Le développement positif des enfants : £
Il s'agit de veiller a ce que chaque enfant du quartier bénéficie d'un . — =<
environnement propice a son développement personnel, social et = S !!!!!!“
éducatif, en mettant en place des initiatives qui répondent a ses :
besoins et aspirations.
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@7 La participation et la visibilié des enfants :
Il s'agit d'augmenter l'implication des enfants dans les processus
décisionnels du quartier, en leur offrant des opportunités pour
s'exprimer, participer et influencer les projets qui les concernent

directement. ) EDUCATION SAUVAGE
EDUCATION INFORMELLE
@7 La promotion de la cohésion sociale du Quartier Gare :
Il s'agit de promouvoir l'interaction et la solidarité entre les résidents Le projet « MEGARE » envisage l'éducation dans sa globalité car tout au long
du quartier, avec un accent particulier sur les enfants et les acteurs de leur parcours, les enfants traversent les différentes « régions éducatives »,
éducatifs (familles, enseignants, éducateurs, commergants, ...) pour chacune ayantunimpact majeur sur leur vie quotidienne et leur développement.

créer un environnement communautaire uni et inclusif.
Les acteurs qui les accompagnent sur leur chemin sont tous des acteurs
éducatifs car ils abordent divers aspects de l'éducation. Les liens qu'ils tissent
entre eux forment un réseau local d'acteurs éducatifs : vous tous qui travaillez
avec ou pour les enfants du quartier Gare !



SES ACTIVITES

Les activités se répartissent sur 3 piliers :

Réalisation de projets éducatifs centrés sur U'enfant

Nous mettons en place des activités et ateliers ou les enfants peuvent
s'impliquer activement, apprendre a coopérer et devenir des acteurs clés dans
la vie du quartier.

* Nous faisons évoluer les projets existants dans le quartier
Par exemple : Création d'un « friendly guide » pour les nouveaux-
arrivants, création d'un mural dans la cour de récréation avec un
artiste local (« Idea of Change Kréative Schoulhaff »), organisation
d'une action de plantation (« Idea of Change Mains vertes »), ...

& Nous développons, accompagnons et initions de
nouveaux projets éducatifs pour enfants
Par exemple : Création d'une identité d'enfants
dans le quartier, d'un « Kannerdag », ...

& Nous augmentons la participation active
des enfants dans le quartier
Par exemple : Mise en place et accompagnement
d'un « Kannergemengerot », d'un « Kannercafe », ...

Animation d’un réseau dynamique d’acteurs

Nous centralisons et harmonisons les actions des différentes institutions et
associations du quartier pour créer un réseau solide de soutien autour les
enfants favorisant leur épanouissement.

& Nous mettons en place, accompagnons et animons une
structure participative entre les acteurs du paysage éducatif
dans le quartier
Par exemple : Organisation d'un « Bildungsforum » (deux fois par an),
d'une conférence thématique, ...

e Nous ancrons une culture de collaboration dynamique entre
les acteurs éducatifs dans le quartier
Par exemple : Organisation d'événements éducatifs avec le réseau
éducatif du quartier, ...

& Nous fédérons les acteurs pour la cause éducative
Par exemple : Coordination de groupes de travail selon les besains, ...

Valorisation de la diversité culturelle

La diversité d'enfants est un levier pour renforcer les échanges interculturels
et l'intégration ; nous mettons en avant leurs expériences et leurs perspectives
dans la vie communautaire du quartier.

Nous organisons des moments de valorisation pour représenter
et impliquer chaque communauté du quartier
Par exemple : Organisation d'une « Féte de quartier » , ...
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Forum éducatif Friendly Guides* Mini Entdecker Club** Wanterfest
28 NOVEMBRE 7+9+14+16+25 22 - 31 OCTOBRE DECEMBRE

OCTOBRE 4 - 8 NOVEMBRE
*Friendly Guides **Mini Entdecker Club - Op Expeditioun vum Liewensraum vun de Kanner
Le projet « Friendly Guides » reprend une « Idea of Change » du projet « Mir Kanner Le « Mini Entdecker Club » est une activité congue pour permettre aux enfants du
schwétze mat » : Il s'agit de mettre a c6té d'un enfant nouvellement arrivé au pays un Quartier Gare d'explorer leur environnement et de contribuer activement a une analyse
« Friendly Guide », un ami-guide local. participative du quartier. En tant qu'experts, les enfants offrent une perspective unique
C'est un enfant formé a travers le projet pour étre le guide de l'enfant nouvellement sur leur cadre de vie, différente de celle des adultes, ce qui permet de recueillir des
arrivé au pays, donc une relation « peer to peer ». Ce guide a pour mission de l'accueillir, informations précieuses sur la perception qu'ils ont de leur quartier.
de l'intégrer dans son nouvel environnement et de lui donner des reperes. Par ailleurs, Les enfants, a travers leurs observations et opinions, jouent un réle crucial dans le
des supports pédagogiques seront élaborés par les enfants. développement du projet, en aidant a identifier les points forts et les défis du quartier,

et en proposant des idées pour un avenir meilleur.




SES ORIGINES

Depuis 2022, la Ville de Luxembourg collabore avec UP_FOUNDATION,
instaurant un processus participatif qui a réuni de nombreux acteurs éducatifs.
Ces débuts ont permis de lancer le projet « MEGARE », soutenu par le Service

Enseignement de la Ville de Luxembourg. 2023

Le projet « MEGARE » est lancé en septembre 2024. Ensemble, faisons du Participation par UP_FOUNDATION au
Quartier Gare un endroit ol chaque enfant peut s'épanouir et contribuer a une processus participatif de construction
communauté dynamique et solidaire. de la nouvelle école

(Février - Juillet 2023)

2022 Ateliers dans le cadre du Plan d’'action
national 2022 - 2026 sur les droits de 'enfant
Lancement du projet « Zesumme fir d’'Rechter vum Kand »
« Paysage éducatif Gare » (25 mai 2023)
(Février 2022)

Organisation d’ateliers
« Design for Change »
avec les enfants

(Mai - Juin 2022) 2024

Elaboration du projet « MEGARE » pour
le développement positif des enfants du
Quartier Gare de la Ville de Luxembourg
(Janvier - Mai 2024)

Présentation des « Ideas of Change »
par les enfants a Mesdames Lydie Polfer
et Colette Mart au Cercle Cité

(12 juin 2022)

Exposition des « Ideas of Change »
sur l'aire de jeux de la rue de Strasbourg.
(11 octobre - 1er novembre 2022)

Workshop pour
les acteurs du quartier
(12 novembre 2022)




